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cerven

A mnohem vice uvnity!

Tma neexistuje, je to
jen nepritomnost sveétia!




Potrebujete utajit navstévnikiim vaseho pocitace citliva data?
Ucinné muze byt zamknuti heslem nejen vybrana data, ale také

samotny pogditac.
TrueCrypt

TrueCrypt je doslova legendou mezi programy
zdarma uréenymi pro Sifrovani na Windows,
Linux i Mac OS X. V jednoduchém uzivatelském
rozhrani dochazi v podstaté

k zabezpeceni uréitétho prostoru (USB
flashdisk, diskovy oddil i cely pevny disk)
Sifrovanim. Jinou moznosti je pak vytvofeni
specialniho souboru, ktery muize mit jakoukoli
podobu i koncovku. Tento soubor, pfi jehoz
vytvareni urcite jeho velikost, pak v ramci

programu po nastaveni Sifrovani i hesla
pfipojite jako novou diskovou jednotku.

Folder Guard

Program, ktery zabrani neopravnénému

I a4

Muzete je od Uprav ¢i smazani ochranit pomoci
hesla, nebo nechat uUplné skryt. Lze takto
zabranit manipulaci se systémovymi soubory,
disketovou ¢i optickou mechanikou, menu Start,
ovladacimi panely i nainstalovanymi programy.
PouzZiva 256-bitovée AES i peclivé smazani
originalnich dat pfi zasifrovani, aby nedoslo

k jejich obnoveni, a pfitom nezanecha v pocitadi
po sobé Zadneé stopy. Nelze tak zjistit, Ze jej
pouZzivate.

Folder Lock

Princip tohoto programu je takovy, Ze si na avod
vytvofite jakousi bezpecnostni schranku. Do té
pak budete pfesouvat soubory, zamykat je v ni

a pripadné také zasifrovavat. Takovychto schranek
muzete vytvaret libovolné mnozstvi s pouzitim
raznych hesel. Ve schrance mate na vybér dvé
zakladni moznosti — Sifrovani a zamykani. V ramci
Sifrovaci €asti do schranky pomoci rozhrani
programu, nebo i pouhym pretazenim mysi,
importujete vybrane slozky a soubory a nechate
zasifrovat.

TrueCrypt

Vice programu najdete na: www.zive.cz
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a slibi mu sto tisic, k@yi’ to pro
penize predava,

ayké - oni ho totiz chiél

Oskar nese od hodinafe staré veliké pendlovky.

Na rohu do néj vrazi podnapily muz, porazi ho a hodiny se
rozbiji. "Nemuze$ davat pozor, ozralo?" -

"A nemiizes ty zase nosit naramkové hodinky jako kazdy
normalni ¢lovék?"

2 V -
Vi J//(Op/’l

Vbg Sox
T <q
i nq /7{.'?9/ Uk,
Usfés ’a/,-,,sk'
Vraci se chlapek v pul tfeti domi z h d /Opaia’i l‘r@né
icl z hospody a ' S
policista: ,Kam jdete?” ARl ‘ ¥ foiba 7
,Na prednasku!” /ISfé
,A kdo vam ted asi bude délat prednasku?”
»1ak to neznate moji starou!”

Autor: TheM e.rg'ér



Soudce Fika obzalovanemu:

"Vy jste panu Kropagkovi fekl, Ze je idiot.
Vyslovte nad tim svoji litost!”

"Slavny soude! Velmi lituji, ze Kropacek je idiot!"

Autor: TheMergar



Prvni Skolni den na americké stfedni Skole predstavuje ucitelka noveho Zaka,
Sakira Suzukiho z Japonska. Hodina zaCina a ucitelka prohlasi:

,<Jvidime, kdo ovlada kulturni historii Ameriky.

Kdo fekl: Dejte mi svobodu, nebo mé zabte?”

Ve tfidé hrobove ticho, jen Suzuki zvedne ruku: ,Patrick Henry, 1775, Filadelfie.”
,Vyborné, Suzuki.

A kdo fekl: Stat je narod a narod nesmi zhynout?”

Suzuki se postavi: ,Abraham Lincoln, 1863, Washington.”

UCitelka se podiva na zaky a pokara je:

,otydim se za vas. Suzuki je Japonec a zna americkou historii [épe nez vy!”
Zezadu se ozve tichy hlas: ,Polib mi, zasranej Japonciku!”

,Kdo to fekl?” zvola ucitelka.

Suzuki zvedne ruku a bez vyzvani odpovi:

»<aeneral McArthur, 1942, Guadalcanal, a Lee lacocca, 1982, pfi valné hromadé
firmy Chrysler.”

Tfida ztichne, jen zezadu se ozve: ,Je mi z toho na bliti!”

Ucitelka kfici: ,Kdo to byl?!”

Suzuki okamzité odpovida: ,George Bush senior japonskému premiérovi Tanakovi
v prabéhu obéda, 1991, Tokio.”

Jeden ze studentu se postavi a otravené fekne: ,Vyhul mi!”

Ucitelka hystericky: ,A dost! Kdo to byl ted?!”

Suzuki bez mrknuti oka: ,Bill Clinton Monice Levinské, Ovalna pracovna Bilého
domu, Washington, 1997.”

Dalsi ze studentl se postavi a zafve: ,Suzuki je hromada sracek!”

A Suzuki opét klidné: ,Valentino Rossi, 2002, Velka cena motocyklu, Brazilie.”
Tfida zcela propadne hysterii, ucitelka upada do bezvédomi.

Otevrou se dvere a vejde feditel: ,Kurva, takovy bordel jsem jesté nevidél!”
Suzuki:

,Vladimir Spidla ministru financi pfi pfedloZeni statniho rozpo&tu, 2003, Praha.”

Autor: TheMergar




Dance

TENTOKRAT BREAK DANCE

CHARAKTER TANCE

ZAHRNUJE RYCHLE (HBITE) POHYBY, TANECNi TRIKY A GAG
STYLOVE A AKROBATICKE PRVKY A TECHNIKY TYPICKE PRO BREA
DANCE. HODNOTi SE PREDEVSIM STYL, MUZIKALNOST, TECHNICKA
OBTIZNOST A ZDARILOST PROVEDENI ZVOLENYCH PRVKU A JEJICH
VZAJEMNE PROPOJENI, ORIGINALITA, VSESTRA
PREZENTACE PROJEVU. POVOLENE A DOPORUCENE PRV
A POHYBY: FooTtwork, Torrock, UPRocCK, FREEZE A PowE

HISTORIE TANCE

BREAKDANCE JE SOUCASTI HIPHOPOVE SUBKULTURY.
VzNIKL v USA v BRoNxu NA PRELOMU 70. A 80. LET 20. STOLETi JAKO NAHRAZKA ZA KRVAVE SOUBOJE
MEZI MiSTNIMI GANGY. MiSTO TOHO ABY PO SOBE STRILELI A BODALI SE NOZEMA, ZACALI MEZI SEBOU
BOJOVAT O TERITORIA TANCEM. TAK VZNIKL TANECNI BATTLE MEZI SKUPINAMI, KDY MEZI SEBOU SOUTEZi

O POVEDENEJSI TRIKY A TANEC. OD TETO DOBY SE BREAKDANCE ROZViJi A ROZSIRUJE PO CELEM SVETE...
DNES NAJDEME TANECNIKY - BBOYS NA VSECH KONTINENTECH. BREAKDANCE SE STAVA MODERNIM STYLEM
TANCE, KDE TANECNIK MUSI VYJADRIT NEJEN TANECNI TALENT, ALE TAKE SVUJ VYRAZ A STYL TANCOVANI

A PROVADENYCH TRIKU, FYZICKOU ZDATNOST A UROVEN TRIKU, KDY SE TELO OHYBA DO EXTREMNICH POLOH,
STOJEK, SKAKANI NA RUKACH, TOGENI NA HLAVE, TOCENI NA RUKACH, ATD..

B EA



Detoxikace:
« Posiluje imunitu.

« Zbavuje pocitu tnavy a dodava ztracenou energii.
« Pfirozenym zptisobem upravuje vahu.

« Zlepsuje kvalitu pleti.

Kdyz budete dodrzovat zasady detoxikace, posilite
svlj imunitni systém a zabranite vzniku chronickych
chorob.

Detoxikace je proces cisténi téla od nahromadénych
toxini. Mnoho z téchto toxint pochazi z nasi stravy,
uzivani drog a vliv Zivotniho prostfedi. Dale tuky,
zvlasté oxidované tuky a cholesterol, volné radikaly,

a jiné neptijemné molekuly piisobi jako toxiny. Spatné
traveni tlustého stfeva nebo jeho mozna dysfunkce,
snizena funkce jater a Spatné vylucovani pfes ledviny
zvy$uji toxicitu naseho organismu.

Detoxikace zahrnuje stravovani a zmény Zivotniho
stylu, které snizuji pfijem toxint a zlep$uji vyluc¢ovani.

Vyhybani se chemickych latek, z potravin ¢i jinych
zdroju, rafinovanych potravin, cukru, kofeinu, alkoholu,
tabaku, a mnohych lékti pomahd minimalizovat zatizeni
téla toxickymi latkami.
Meditace pomaha dosahnout vyraznych zlepSeni

v oblasti nejen zdravi a chovani, ale vSech aspekta
zivota.

Sprévna ocista
Jidelnicek

Vsechna jidla, po kterych se citite téZce a unavené,
vyskrtnéte ze svého jidelnicku. Potraviny vam maji
dodavat energii a Ziviny, ne vas na zbytek dne vytadit z
provozu. Snazte se proto jist sttidmé a astéji. Alespon v
obdobi detoxikace se zaméfte na vyrobky BIO potravin.

LLe),¢

Omezte kofein, samozfejmé také nikotin a do svého
jidelnicku zahrnte zeleninu, celozrnné pecivo, lusténiny.
Pozor na mastna jidla, zivoci$né tuky, uzeniny, sladkosti.

Zacnéte prechodem na stravu bohatou na syrové ovoce
a zeleninu jen velmi malo varenych, nebo zpracovanych
potravin, které pomohou udrzet vas travici systém bez
hlenového plaku. Toto umoznuje optimalni vyzivu

a omlazeni organismu

Vice o detoxikaci téla najdete na:
www.zdravejsi-zivot.cz

Nezapominejte na pitny rezim!
Chrani Vas pred v§im nakazlivym
atd.!



RESENI
OSTROVY

aneb Einsteinova hadanka

Navstévnici: Armada Veédci Milionari
Rostliny: palmy kveéety zelenina
Zajimavost: plaz UFO sopka
Stat: Anglie Nemecko Rusko

Ubytovani: penzion vyzkumna st. hotel






PokraCovani minulého dilu o strachu

F

Autor: THeMergar
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Uzkostnd porucha charakterizovand chorobnym, bezdiivodnym strachem z véci, situaci nebo lidi.

U fobie jsou typické priznaky jako buseni srdce,

pocit na omdleni a pocit ohrozeni.

Uzkost a strach prozil kazdy z nas.

Maji ochranny vyznam. Uzkost a strach se lisi:

strach je urcitou odpovédi na konkrétni nebezpe-

¢éi. Uzkost naopak je nepFijemny emoéni stav,

jehoz pri¢inu neni mozné definovat.

Strach trva pouze po dobu hroziciho nebezpedci.

Intenzita strachu je rizna, od lehkého neklidu az

po stav masivniho prozitku strachu. Ten kd "ﬁ

téezkou fobii, se pfi zachvatu paniky boj !sj |
im

Zivot.
Vysledkem je typlcke vyhybani se situa

které pusobi nebo jejich velmi obtizné prekona-
vani.

Psychické priznaky

pocit ohroZeni, obava ze ztraty kontroly;z
obava ze ztraty védomi, obava ze smrti, st
ztraty sebekontroly, nervozita, neklid
Teéelesné priznaky N
buseni srdce, zrychleny puls, chvéni  Gi ties, k
sucho v ustech, obtizné dychani, bo a
hrudniku, neklid, viFeni'\ﬂgFiée, zavrat, bolest
nhebo toceni hlavy, navaly horka nebo chladu,
pocity znecitlivéni nebo mravenéeni

Piiciny fobie

Vétsina fobii vznika predevsim v détstvi
(nepfijemné zkusenosti, vzpominky, vybaveni
spojitosti), tyto fobie se vétsinou s pribyvaji-
cim vékem zmirnuji nebo zcela vymizi.
Diagnosticka kritéria

Podminkou pro diagnézu specifické fobie j jSOU
nasledujici priznaky: - Y
Nepfiméfeny strach z urcitého objek
situace a vyhybani se tomuto objekt
situaci. Musi se vyskytnout alesponh
uzkosti. Pacient si uvédomuje, 2
a vyhybavé chovani jsou pri
nesmyslné. J'

Konkreétni priklady fobii

z klaunt - coulrofobie z vysky - akrofobie
z urcitych zvirat - zoofobie

z uzavienych prostoru - klaustrofobie

Zz muzl (u Zzen) - androfobie

z cizincl - xenofobie

z Cisla 6 - hexafobie

z Cisla 13 - triskaidekafobie

z démon, duchu ¢i strasidel - démonofobie

z posvatnych véci - hierofobie

z nemoci a jejich nasledku - nosofobie

ze smirti - thanatofobie

z hadu - ofidiofobie

z pavouku — arachnofobie
z krve - hematofobie

z davu lidi - demofobie

Fobie se obecné zbavuje tim
nejjednodussim zptisobem:
Pacient se vystavuje dané véci tak
dlouho, dokud fobie nezmizi.

httpiwww-wikipedie.c2
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CERVEN
Beran (21.3. - 20.4.)

Berani budou mit Cerven zjedné strany chladny, ale ze
strany vztahu hodné Zhavy! A proto se tento mésic vic
starejte o svou drahou polovicku nez o ostatni véci jako
jsou penize, pratelé atd.

Byk (21.4. - 21.5.)

Byk a Cerven si nepadli do oka. Byci musi byt velmi
ostraziti a méli by si davat pozor, co se jim déje, muze to
starejte o to, co délate, pecujte o sebe, ale
nezapominejte, ¢eho je moc — toho je prilis!

Blizenci (22.5. - 21.6.)

Pratelé. Blizenci jsou velmi nevypocditavi lidé, a proto se
jim velmi hodi dobri pratelé. Najit nové kontakty, sblizit
se, pobavit se. Jen opravdové pratelstvi je nesmrtelné.

Rak (22.6. - 22.7.)

Né kazdy rak ma nad sebou cerny mrak, ale ke
kazdému ma blizko voda. Smulu vidte jako néco, co
vam buduje zaklad nesmrtelného $tésti. Stésti je ve
Vas. Jeho tam spousta. Ale nikdo Vam s tim nepomduze,
musite ho najit sami!

Lev (23.7. - 22.8.)

Lev a hrdost — to je véCné spojeni stejné jako

srdce a laska. Nepodcenujte se, budte hrdi, plni lasky,
nebot Vy jste LEV! Vnimejte okoli pozorné, né kazda
korist je chutna!
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CERVEN

Panna (23.8. - 22.9.)

Lehkost, vasen, spoleénost — to vSe Vas bude
délat sStasthym CcClovékem, pokud budete
vdécni za to, co mate. Vdécnost at uz je

| jakkoliv sebemensi, je silou, ktera se skoro
muze rovnat lasce. Zkuste to s ni!

Vahy (23.9. - 23.10.)

Spadnout, zvednout se a jit dal prezevsechno
— to je Vase odhodlani — jit si za svym.
Vynikate v tom a mozna o tom ani nevite.
Budte tak silni i nadale, kradite skvélou
cestou!

Stir (24.10. - 22.11.)

Technologie. S témi té tento mésic ceka
dobrodruzstvi! At uz je to wifi na intru nebo
brnénska Salina ¢&i trolejbus, bude to
bezvadné!

Strelec (23.11. - 21.12.)

Tak jako obvykle té tento mésic ceka spousta
prilezitosti, jak ziskat penize. Bud vSimavy/a.
Kazdy tvuj maly krok za pénezi bude velkym
krokem k tvému nesetnému bohatstvi. Staci
byt pozorny/a.
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CERVEN

Kozoroh (22.12. - 20.1.)

Priroda je tento mésic na Vasi strané! Navstivte
néjaky les, horu nebo jen pomalu letni louku

a najdete zde inspiraci. Krasna mista jsou v Brné
napr.: Bila Hora, Petrov, Spilberk a dal$i. PFiroda
Vas naplni energii, kterou hledate!

Vodnar (21.1. - 20.2.)

Astronomie Vodnaru je velmi zajimava, co se tyce
cervna. Hraje pro Vas Venuse, Mars a Neptun.
Jste tedy obklopeni laskou, silou i rozumem,

a proto by jste méli vyuzit této situace a poradné
uzivat zivota, protoze i ten nejdokonalejsi Clovék
ma urcen cas...

Ryby (21.2. - 20.3.)

Pro vas ryby je to tentokrat velmi jednoduchy
meésic. Nemate se vubec ¢eho obavat, mozna jen
sami sebe. Jste dablem i andélem, ohen i led,
dokazete tentokrat vSe zvladnout! Budte v pohodé!

KAZzpY DEN DOSTANEME 86 400 SseKUND. JE JEN NA NAs, cO
S TiMTO CASEM UDELAME, JAK HO VYUZIJETE VY?

V ASE REDAKCE URCGITE RELAXOVANIM A DALSi TVORBOU

¢AsoPIsU!



KULTURISTE

INTERPRETI ‘DnBf
DJ PIXIE

DJ Pixie, predstavitel prazského drumandbassového soundsystemu T2b, se
za gramofony postavil poprvé pred 10ti lety. Techno, kterému se vénoval
zpocatku, vystfidaly velmi rychle zlomené beaty - prvni drumandbassove
vinyly mél Pixie ve své sbirce jiz v roce 2002.

o BT
p

RUDIMENTAL )E
DJ PANIK | palkd
LAZEE RJBLACK SUN EMPIRE
NEVERSTORE Sl RECORDINGS
Drum and bass zacali tvorit v roku 1995 v Ulrechte
Dalsi: v Holandsku, ked sa preorientovali podla vzoru

interpretov ako Photek, LTJ Bukem a Ed Rush.

B-complex Predtym tvorili v Zanroch techno a breakbeat. V ich
Netsk vlastnictve su tri hudobné vydavatelstva; Black Sun

y Empire Recordings, oBSEssions a Shadows of the
BlokHedd Empire. Nazov skupiny pochadza =z nazvy
Pendulum syndikatu Black Sun Crime Syndicate, ktory sa

i objavil v multimedialnom projekte Star Wars:
Aphrodite shadows of the Empire.

Camo and Crooked

Brookes Brothers e . )
Kenny Ken Pristi skolni rok

DJ Marky  cekej extra Kulturisté
DJ Hype



JEHO PRAVE JMENO JE DANIEL STEIN.
NARODIL SE 11. 4. 1977.

ANGLICKY DJ A PRODUCENT

NEJPRVE BYL V DRUM AND BASSOVE
SUPERGROUP BAD COMPANY SPOLU

S DARRENEM WHITEM (DBRIDGE),
JASONEM MALDINIM A MICHAELEM
WOJCICKIM (VEGAS).

JE TAKE VLASTNIKEM DRUM AND BASSO-
VEHO HUDEBNIHO VYDAVATELSTVI
BREAKBEAT KAOS SPOLU S ADAMEM
FENTONEM.

DISKOGRAFIE:

ESCAPE FROM PLANET MONDAY (2006)
KRYPTONITE (2010)

HOT RIGHT NOW (2012) /NEQFICIALNI/ >
NEXTLEVELISM (2012) /OFICIALNI/ .

NEJVICE ZNAME SONGY: W
GOLD DUST FEAT. MS DYNAMITE ¥ $ 9 '
HOT RIGHT NOW FEAT. RITA ORA s 0

THE FEELING FEAT. RAVAUGHN

TURN IT UP FEAT. FLEUR =
SEE YOU AGAIN FEAT. ADAM F
THE EDGE FEAT. AYAH MARAR
DON’T TELL ME FEAT. LIAM BAILEY

Vice o muzice, ve které DJ
Fresh jede, se dozvite
v rubrice
kulturiste Drum and Bass
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L} LUNAECAPE(]

OR TOOYNT

Do rodiny prohliZecii tu mame novy a velice znamy browser, ktery

- e navic disponuje mnoha bezpecnostnimi prvky. Aplikace je zalozena
l‘_'. . . Id - . 7 av 4
na projektu Chromium, ze kterého vznikl i slavny prohliZze¢ Google
@ Chrome. Nabizi tak mnohem dokonalejsi ochranu uZzivatele a dat,
<K nez jeho bézna konkurence. Najdeme tu tak SSL identifikaci, rych-
@ lejsi pristup na web a samozrejmé podporu zalozek. Prohlize¢ navic
minimalné zatéZuje operacni pamét, takze miizete mit otevieno né-
”)) kolik desitek oken zaroven. Dédle miiZe uzivateli nabidnout vybor-
. nou stabilitu a je velice pfehledny.
—~ - - Revoluéni japonsky internetovy prohliZze¢ Lunascape je urcen pro
ORTON narocnéjsi uZivatele a vyvojare. Jako jediny prohliZec totiZ nabizi

moznost vyuZit tif vykreslovacich jader Trident, Gecko a WebKit,
a to dokonce i soucasné. Snadno si tak vedle sebe v jednom okné
‘ zobrazite, jak bude V4§ web vypadat.
I Kromé toho Lunascape poskytuje i podporu nékterych rozsireni
- ] a pluginti Internet Exploreru a Firefoxu. Navic jesté tvtrci vyda-
vajl své vlastni dopliiky a pluginy, které 1ze snadno do prohlizece
- I implementovat.
Uzivatelsky Vas ¢eka velmi prijemné prostredi, které podporuje
o ‘ zalozky, otevirani vice oken, podpora gest mysi nebo implemen-
tovana RRS ¢tecka. Potési i dobra prizptsobivost vzhledu. Nepfi-
jemnou strankou jsou pak o néco vétsi naroky na pamét.

{ Blokovani pop-up oken

|

I

Vykonny a nendrocny prohlize¢, ktery je vyvijen od roku
2000 a funguje na jadie Gecko. ProhliZe¢ obsahuje mnoho
klasickych nastroju jako je rss ¢tecka, gesty mysi, blokovani
pop-up oken, otevirani stranek v panelech a mnohem vice.

, : Bohuzel je distribuovan jen pro platformu Windows. To ale
Kompletni nastaveni pro  payadj, jelikoz ji vyuZiva k vykreslovani grafiky. Diky tomu

M 2' toolbary, menu, kontextove . T
o je rychlejsi nez Firefox.
menu a dalsi
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Drum’n’Bass /duiam and beis/ (zkracené dnb ¢i d’n’b) je hudebni
zanr elektronické hudby vznikly v 90. letech 20. stoleti. Pro tento
styl jsou charakteristické prevazné instrumentalni skladby,
zalozené na vyrazné basové lince spolu s bicimi — od toho se odviji

puavod jména stylu — anglicky Drum’n’Bass = buben a basy
(basova linka). Tyto linky byvaji nékdy doplnény o dalsi vokalni Ci
instrumentalni samply. Drum’n’Bass je obliben mezi DJi, poradaji
se taneéni party zamérené pouze na tento styl hudby (napr.
DrumHouse).

DnB ma velice rozsirené koFeny: tanec se stal znamym jako breakdance a vysunul
Reggae do popredi pravé ty udery, které tvofi

Lbreakdowny”. Vznikl novy hudebni styl nazvany
breakbeat, ktery se stal tfetim a nejduleZitéjSim
prvkem pro vyvoj drum’n’bassu. V této dobé dali
lidé okolo Warehouse klubu v Chicagu vzniknout
stylu, vychazejicimu z disco hudby, housu. House
samotny nebyl pro zrod drum’n’bassu pfilis
dulezity, ale dal vzniknou stylu, ktery rozhodné byl

V ranych Sedesatych letech zacali Rastafariani na
Jamajce tvorit hudbu s prvky z karibské hudby a soulu,
kterou nazvali ska. Pozdéji bylo tempo ska zpomaleno
a tim vzniknul novy styl nazyvany reggae. Umélci do
své hudby vkladali své naboZenstvi, globalni problémy,
lasku a jesté mnoho dalSiho. Jesté pozdéji se z reggae
vyvinul novy hudebni styl nazyvany ragga, ktery byl —FMavu.
vice elektronicky a obsahoval vice skatovych vokalu.

Ragga a reggae byly prvnimi a hlavnimi styly, kterée daly

vzniknout drum’n’bassu. Silné zapusténé koreny Cerné

kultury z Jamajky se v dnb promitaji po celou dobu jeho Dale pak:
existence.
Breakbeat - 80. léta Rave 80. léta

O pét let pozdéji, v ranych osmdesatych letech, byl Rave 90. leta
hip-hop znam predevsim ve velkych meéstech USA. Jungle 90. léeta
Tancovani na rapovou hudbu se stalo kulturou samo

0 sobé. Nékoho tehdy napadlo, Ze by se dalo bojovat

tancem, zaloZenym na ,breakdownech” v hudbé. Tento



ALONANOIV7Z,

NAPOLEON HILL

Autor knih zamérenych na osobni uspéch, at uz se jedna o cokol..

Napoleon Hill byl americky autor,
ktery byl jednim z prvnich produ-
centll moderniho zanru literatury veé-
nované osobnimu uspéchu. Jeho nej-
znam¢jSi knitha, Myslenim k bohat-
stvi

(v orig. Think and Grow Rich), je
jednou z nejprodavangjSich knih
vSech dob.

Hill se narodil do chudoby dvou-
pokojového srubu v mésté Pound ob-
lastt Wise County, Virginia. Jeho
matka zemfela, kdyZ mu bylo 10 let.
Zacal psat ve veku 13 let jako repor-
tér mistnich novin. Svou reportér-
skou vyplatu pouzil pro vstup na
pravnickou skolu, avSak byl brzy
nucen odejit z finanénich divodi. Za
bod zlomu jeho kariéry je povazova-
no, kdyz dostal nafizeno v ramci
série ¢lanku o slavnych muzich pro-
vést rozhovor s Andrewem Carnegie,
toho Casu jednim z neymocnéjSich
muzui na svéte. Jak Hill zjistil, Car-
negie veril, Ze proces uspéchu mize
byt vyjadfen jednoduchym vzorcem,
ktery by mohl byt zopakovan prii-
mérnou osobou.

26. 10. 1883 - 8. 11. 1970

Diky tomu, jaky Hill budil dojem,
jej Carnegie poveril (bez placeni
a nabizejic poskytnout mu dopo-
rucujici dopis) provest rozhovory
s vice nez 500 uspéSnymi muzi

a zenami, mnoho z nich miliona-
i, za uCelem odhalit a publikovat
vzorec na uspéch.

MYSILENIM K BOHATSTVI
KLICE K POZITIVNIMU MYSLENI
PREMYSLE] A ZBOHATNI
PozITIvNIM PRISTUPEM K USPECHU
JAK PRELSTIT DABLA
K1iC K BOHATSTVI



ALONANOIVZ

V ramci svého vyzkumu provedl Hill
lidi té doby, vcetn¢ Thomase
Edisona, Alexandra Grahama Bella,
George Eastmana, Henryho Forda,
Elmera Gatese, Johna D.
Rockefellera, Charlese M. Schwaba,
F. W. Woolwortha, Williama
Wrigleyho Jr., Johna Wanamakera,
Williama Jenningse Bryana, Josifa
Stalina, = Theodora Roosevelta,
Williama H. Tafta, Woodrowa
Wilsona, Charlese Allena Warda

a Jenningse Randolfa.

Projekt trval pies 20 let, bchem
kterych se stal Hill poradcem
Carnegieho. Vysledkem téchto studii
byla filozofie Gispéchu nabidnuta jako
vzorec pro uspeéch Hillem

a Carnegiem, publikovana puvodné
roku 1928 jako studijni kurz nazvany
Pravidlo uspéchu

(orig. The Law of Success).

NAPOLEON HILL

TATO KNIHA

MUZE PRO VAS

NEJVETS
AMERICKY
BESTSELLER

V americe, Hill wuvadél, lidé
mohou vétit, ¢emu chtéji verit a to
je to, co odliSuje Spojené staty od
vSech ostatnich zemi na svéte.
Hillova prace prozkoumavala silu
osobnich piesvédceni a jakou roli
hraji v  osobnim  uspéchu.
Hillovym charakteristickym
vyjadfenim je: "Cokoliv si lidska
mysl dokaze predstavit a Cemu
dokaze uvérit, toho 1ze dosahnout"
Jak uspéch ptichazi a vzorec ktery
umozni jej dosdhnout primeérné
osob¢ byly slibem Hillovych knih.

Hill nazval své uceni uspéchu
"filozofie uspéchu".

Tajemstvi uspéchu bylo ve sviidné
form¢& nabidnuto Ctenaiim knihy
Myslenim k bohatstvi a nebylo
vysloveno ptimo, nebot’ Hill citil,
ze jeho postupné poodhalovani
Ctenafem  samotnym  tomuto
Ctenafi prinese nejvetsi uzitek.
Hillovych knih bylo prodano
miliony kopii, coz dokazuje
vysoky zajem o tajemstvi ispéchu
mezi modernimi Americany.

STALE V PRODEJI!



Zajimavost:

:které jste asi neveédéli!

Ze zapalovac byl vynalezen dfive nez
zapalky :)

ze kvakani kachen nevytvari nikdy ozvénu
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ze se vam p¥ri silném
kychnuti mize zlomit
zebro

ze pokud se pokusite
kychnuti potlacit, tak
vam muze prasknout
cévka v krku nebo
hlave

ze kdyz kychate, oc€i
jsou mirneé vytlaceny
z oc¢nich dilku
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Autor:TheMergar

Je hrozné tézké psat o hre, na kterou se téSi cely svét, protoZe o ni nikdo nechce slyset nic za-
sadniho, a presto by vSichni radi védéli, jak Ze ten novy BioShock Infinite vlastné dopadl.

A protoZe tusime, Ze strohy ortel — skvéle a te¢ka — by vam ani zdaleka nestadil, musime to
néjak zkusit. Stejné rozvazné jako hlavni hrdina Booker DeWitt, ktery sice ztratil postaveni de-
tektiva u Pinkertonovy narodni agentury, ale pfesto je osloven dvojici zahadnych lidi, aby ve
mésté Columbia patral po divce jménem Elizabeth, pfived! ji zpét a konecné tak smazal vSechen
svlj dluh. Zmateni? To je dobfe, protoze zmateni se budete citit az do poslednich vtefin pfibéhu,
a tentokrat to myslime doslova. Rozuzleni si vyvojafi skute¢né nechali az na uplny konec,

a i kdyz obfi zvrat udalosti kazdym okamzikem Cekate, stejné vas zastihne nepfipravené.

A je to rozhodné dobre, protoZe cesta ke konci je mistrné vypointovana a pfi zpétném ohlédnuti
vam se zavéerecnymi titulky vdechno dojde.

Hra na bohy

Jesdté nez se k nim ale propracujete, Ceka vas nebyvale kreativni a poutava jizda, u které se za-
ru¢ené nestihnete nudit. Hlavni roli v BioShock Infinite nakonec nehrajete vy ani Elizabeth, ke
které se za moment dostaneme, ale samotné mésto Columbia. Dfive to byla Americka chlouba,
vrchol technologického pokroku, vystavni sifi a zaroveh hrozba pro ostatni. Mésto si od roku
1901 majestatné plulo po obloze a plnilo symbol dokonalosti a fadu. Jenze lidska rasa je slaba,
necha se zcela podmanit moci a bylo tak pouze otazkou ¢asu, nez si Columbané zacali hrat na
bohy. Vyustilo to v pfetrhani v§ech kontaktd s povrchem a Columbie pfestala na dlouhych
jedenact let pro lidi tam dole existovat.

Presto se ale vydate jejim smérem a uspésné pfistanete v odistci.

Stylizace vitézi

BioShock Infinite je od zagatku do konce plejadou symbold, nenapadnych indicii i skrytych posel-
stvi, pficemz se pfFibéh dotyka témat jako nabozenstvi, rasismus nebo tfidni boj. Podtrhuje to do-
spélé vyznéni celku a upozorfiuje na nutnost byt porad ve stfehu. Nicméné vS§echny Gvahy a filo-
zofické myslenky jako kladivo hned na zacatku rozmlati zakladni lidské pocity Stésti a obyCejné
radosti z pohledu na néco krasného. Diky poetice, se kterou je Columbia vystavéna, vam totiz
spadne &elist na stul a jen tak ji zpatky nezvednete. Prvni prochazka po mésté je natolik silnym
okamzikem, Ze vam nebude stacit mys ani klavesnice k tomu, abyste pochytali vSechny vjemy.
Grafika, byt ne zrovna dokonale detailni, sazi na neotfelou steam-punkovou stylizaci, ktera ne-
postrada barvy. Alespon tedy ze zacatku si jich uzijete dosyta, pozdé&ji vSechno, pravda, trochu
ztmavne. Jenze to vdm muze byt v tuhle chvili Uplné ukradené — kdyz se totiz ozve nékolik prv-
nich téna Dvorakovy Novosvétské, zatnou se vam podlamovat kolena a citlivéj$im jedincim
mozna zvlhnou odi dojetim. Je to jednim slovem nadhera a to nejdullezitéjsi je, Ze od prvniho
momentu vam da Columbie pocit, jako by doopravdy zila vlastnim zivotem.

Mechanicky kan pravé tAhne maly povoz, stanek s hot-dogy se utapi v dopolednim slunci

a u rozbitého hydrantu se cakaji déti. Nesméle nakouknete do Cistirny obuvi a pak dorazite na
pout. Celym méstem pravé hybe festival, vSude se pfedstavuji nejnovéjsi technologické vymoze-
nosti, do toho vSechno hraje, blika a vybuchuje. Jednoduse pastva pro usi i oci, zivouci svét plny
necekanych malych pfibéhu, pfesné jako ve skutecnosti.



Snovy svét Infinite

Opojeni nadherou Levinovych mySlenek ale netrva vééné a b&éhem uvodnich dvou, tfi hodin
hrani rychle pfijdete na to, ze i Columbie ma par kostliveu ve skfini. Pfedné je to hnuti Vox
Populi, které broji proti viadnouci vrstvé Zakladateld, stojici v Eele s prorokem Comstockem.
Jeho podoba je napfi¢ hrou az nechutné zbozstovana a nejednou k vam Comstock promluvi
shury, jako by odnikud. Duvod je prosty, jakozto ,faleSny prorok® mu chcete z ostfe hlidané véze
ukrast Elizabeth a unést ji z Columbie zpatky do New Yorku. V3ak vite, kvuli splaceni téch
dluhd... Jenze co s tim, kdyz je chudak holka obdafena nadpfirozenymi schopnostmi a je tak
pro obé znepfatelené strany kriticky dilezita? Je to jednoduché — znamena to neustalé pfitapéni
pod kotlem a hroceni vyvstalych situaci.

Také si musite uvédomit, Ze z véze osvobodite bytost, ktera dosud Zila jen v nékolika mistnos-
tech. O svété venku vi jen z knih a ze v8eho nejvic touzi odjet do Pafize. Na druhou stranu viak
Elizabeth pochopi situaci rychle, a ackoliv je stale vydéSena a pfekvapena, nebude vam béhem
hrani ani chvilku pfekazet. Fakt, Zze s ni stravite dvé tfetiny hry, je proto velice pfijemnou vzpo-
minkou a mozna i navodem pro ostatni, jak by takova vedlej$i postava meéla ve hrach plsobit.
Kazdy dialog ma hlavu a patu, neztraci dynamiku a tfeba na rozdil od nového Tomb Raider
véfime mladé Elizabeth jeji postoj bez vyhrad. Zabijeni neni nic pro ni, a pfitom nam vyvojafri

z Irrational Games dokazali, Ze i tak si s vami maze projit peklem. V boji vam umi pomoct bez
jediného vystrelu a je az k nevife, Ze dosud nikoho nenapadlo, zpracovat vedlejsi postavu, nebo
|épe Fe€eno — postavu ovladanou umélou inteligenci, tak hravé jako pravé v BioShock Infinite.
Elizabeth si totiZ pokazdé najde néjaky ukryt a snazi se na bojisti najit néco, co by se vam
mohlo hodit. Jednou je to Iékarnic¢ka, jindy naboje do samopalu, to vSechno vam muze po stisku
jednoho tlagitka hodit do naruce a ¢asto vam tak zachranit Zivot. Pozdéji se stanete na této
pomoci zavisli, a to jesté nepadlo ani slovo o téch tajuplnych nadpfirozenych schopnostech.
Nic neni pod kontrolou

Co vlastné Elizabeth umi, je slozité popsat tak, abychom neprozradili néco, €eho bychom pak
mohli litovat. Ale velice zjednoduSené feceno, Elizabeth umi ohybat ¢as i prostor. Oteviranim
malych ¢asoprostorovych dér je pak schopna umistit do scény pfedmét, ktery tam kdysi mozna
byl, anebo teprve bude, nicméné v realité na daném misté neni. At uz je to plechovy zataras, co
slouzi jako kryt, nebo tfeba bedna s munici, to vS8echno si muzete diky chytrému ovladani
nechat velice snadno aktivovat a vyuzit ke svému prospéchu. A hratky s prostorem a ¢asem ne-
plati jen pro nezivé pfredméty, mnohokrat vyuZijete tuto pomoc pro aktivaci mechanickych straz-
cu, ktefi se ihned postavi na vasi stranu a bojuji, dokud nepadnou. Az pak jdou znovu aktivovat.
Tim muzeme sméle nadit povidani o souboiji, pro ktery nachazime v hodnoceni jen dvé slova:
maximalné variabilni. Pokazdé, kdyz se vam bude zdat, Ze dané misto neni mozné projit, za-
stavte se a uvédomte si, co vS8echno vam vyvojafi dali k ruce. Zaprvé tu jsou vigory, alias plas-
midy, které se stavaji soucasti Bookerovy osobnosti po vypiti lektvar(l ve specialné tvarovanych
lahvi¢kach. Hned ze zadatku dostanete moznost obratit vybraného nepfitele na kratky ¢as proti
svym. Pozdéji se pak ale dostanete k lahtiidkam jako sesilani smrtonosného hejna krkavcd,
metani blesku, anebo vrhani zapalnych granatud. Platidlem za uzivani vigoru je sul, kterou vam
budto najde Elizabeth, anebo si ji najdete sami v nejriiznéjSich podobach.

Ke vS8emu navic

v Columbii postavaji vzdy vcelku logicky umisténé automaty, ze kterych je mozné sul i dalsi chy-
béjici véci dokoupit za nalezené penize.Druhou véci, kterou budete v boji samozifejmé plné vyu-
Zivat, je pestra nabidka zbrani, stylizovanych do podoby jiZ zmifiovaného steam-punku. Pistole,
samopal, brokovnice, ale také rotaéni kulomet na kliku (!), nebo granatomet, to vdechno vam
bude k dispozici a hra vas nauci v8echny zbrané pékné stfidat. Najednou muzete nést jen dvé,
proto je nutné odhadovat situaci predem a dobfe se pfipravit. Skoda jen, Ze vyvojati nabizi jen
dva a dva rychlé sloty pro vigory, resp. zbrané. Zatimco u zbrani to vlastné ani nevadi, kvuli vi-
gorim budete muset ¢asto pauzovat hru, abyste z kontextové nabidky vybrali ten spravny

a mohli ho pouzit. Vzhledem k tomu, jak rozmanité tyhle schopnosti jsou, chtélo mozna zauva-
zovat nad elegantngjSim zpUsobem uziti.



Jako na horské draze

Treti a posledni v&ci pak je specialni rukavice, diky které mizete vyuzivat koleji pro rychly
pfesun z mista na misto. Neni to ale jen sou¢ast dopravnich mechanismu, mezi jednotlivymi ko-
lejnicemi muzete i na docela velkou vzdalenost pfeskakovat, takze dostavate v boji znaénou
vyhodu. BohuZel i diky moznosti zbésileho pfesunu se boj v BioShock Infinite ¢asto zvrtava v ne-
prehlednou melu, Cemuz vyvojafi nepomahaji chybéjici navigaci. Za normalnich okolnosti je to
samoziejmé velké plus, v Infinite na vas jednoduse nebude svitit obfi Sipka se slovy:

JDETE VPRAVO! Napovéda samoziejmé ve hfe je, po stisku tladitka se pfed vami na par vtefin
nakresli ukazatel, ale i tak by se ob€as hodilo zvyraznit protivnika, at’ vite, po ¢em palit. Navic
vzhledem k tomu, Zze se nepratelé chovaji chytfe a zbyteCné nevyckavaiji, je to €asto velka mela.

Pfipravte se rovnéz na to, Ze budete umirat, v mantinelech Infinite to ale neni Zadny velky pro-
blem. Naopak tim hra znacné snizuje celkovou obtiznost a i na normal budou tuhé souboje jen
otazkou Casu. Po smrti vas totiz Elizabeth, anebo vy sam dokazete ozivit, vratite se na misto

a nepratele najdete s pocuchanym zdravim. Jen Skoda, Ze skript neumérné dlouho ¢eka na vase
opétovné zapojeni do akce, takze mlzete dlouhé chvile sledovat pfipravené, ale neaktivni ne-
pratele, jak vas ofekavaji. Posledni vytkou k boji pak je absence vyraznych bossu, které ve hie
v podstaté nejsou. Vedle oby&ejnych a mifi obyéejnych vojaka (rozuméj — odolngjsich, s jinou
zbrani), potkate Ctyfi minibossy, které by ale pro vas po ziskani vétSiny vigoru a vylepSeni za-
kladnich zbrani nemély &init velky problém porazit. Vic ale prozrazovat nebudeme. Ani 0 Songbi-
rdovi, strazci Elizabeth, ne!

Splatit dluh...

A tohle by mohlo platit i pro zbytek ¢lanku. Vic uz prozrazovat ani nemuzeme, protoze pak byste
neméli radost z té nejlepsi véci, co mohou hry nabidnout, a sice poznavani spole¢né se stimulo-
vanim vlastni fantazie. Vezméte to jednodusde tak, Ze az na nékolik drobnych chybek, ke kterym
musime zahrnout i obfasné zasekavani se o pfedméty (!), funguje ve hie vdechno na jednicku.
PFibéh je natolik silny, ze by ho mohli z fleku pretavit hollywoodsti tviirci do celovederniho filmu
a jesteé by jim zbylo na pokradovani.

Jestli po nas stale chcete doporudeni, zda si hru pofridit,
pak nevahejte — momentalné mezi novinkami nenajdete nic, za co by se vyplatilo dat tu
necelou tisicovku vic.

VERDIKT

» 16ZKko fict, jak to Ken Levine déla, ale dokazal to znovu. BioShock Infinite je zte-
lesnénim Cisté radosti ze hry, a az na par okamZziku a nedotazenych prvki udava
smér modernim titulum se silnym pfibéhem.“

HODNOCENI
REDAKCE




TIMELAPSI:

Autor:TheMergar

Souvisla soustava snimku s rGznym €asovym rozmezim, avSak stejnym mistem.

Timelapse je oznaceni pro urcitou souvislou sou-
stavu snimkd, které jsou foceny &i natéceny

z jednoho stalého mista za ur€itou dobu.

Pro lepsi predstavu si ukaZeme priklady na
nasledujicich snimcich, aby jste méli predstavu.

| oI P sl A
Jak vidime na nasledujicim snimku je mésto.
Jednim z dulezZitych aspektu foceni timelapse je,
Ze fotoaparat musim byt po celou dobu staticky!
Poté uZ jen staci nastavit urcitou prodlevu foceni,
nebo sem tam cvaknout v hledacku jednu fotku
béhem dne, vysledky mohou byt ohromujici!

A takto uz to funguje v profi svété. Digitalni zrcad-
lovka napojena na nahradni zdroj, dale na special-
ni ¢asovac, ktery bude délat snimky a schovany
ve vodeéodolném krytu. Pravdépodobné bude délat
fotky po dobu nékolika mésicu. Jak je vidno z foto-
grafie, zfejmé pljde o néjakou stavbu. Vy v§ak

k vlastnimu timelapse foceni rozhodné
nepotiebujete takovou vybavu.

Pro zacCatek zkuste fotit néjaké misto jeden den.

Na fotce niZe je znazornény strom ve ¢tyrech roc-
nich obdobich. Pokud to neni fake z photoshopu,
tak je kazdopadné vytvoren trochu jinou technikou,
fotograf si pravdépodobné udélal na zemi zachyt-
ny bod, a udéla ¢tyfi fotografie tohoto stromu,

a pak je ve Photoshopu sloucil dohromady. Kaz-
dopadné je to pekny napad.

N il .
Pri troSe grafického talentu a uméni prace s Pho-
toshopem, by bylo mozné si takovou fotografii vy-
tvofit taky, je v8ak duleZité mit trpelivost, protozZe
je to preci jen jedna fotografie, ktera vam zabere
cely rok, a pfitom vibec nemusi vyjit. Pfedstavte
si takovou situaci, kdy vam zbyva posledni ¢ast
stromu pf. v [été (Cili stfed stromu), a zjistite, Ze
vas foceny subjekt uZ je na cesté do dfevozpracu-
jiciho primyslu, a na misté modelu, uz zbyl jen
smutny pafez. Takovouto situaci bych rozhodné
nepral nikomu z vas.



JAK NA VLASTNI

TIMELAPSI:

Jak si tedy vytvorit svUj viastni, originalni Timelap-
se? Je to jednoduché. Zakladem je fotoaparat,
pokud ne zrcadlovka, tak aspon néjaky digitalek.
Dale by bylo dobré, porozhlédnout se po okoli,

a najit misto, na které mate snadny pfistup a je
vhodné k foceni. Pro za¢atek bych doporucil néco
shadného, jako napfiklad vafeni, zkuste si vytvofit
pracovni prostor, na kterém budete vafrit. Nad
svou pracovni plochu si ukotvéte vas fotoaparat
do stativu, a namifte tak, aby idealné zabyral vami
pozadované snimky. Je vhodné na ném nastavit
Casovac, pokud to fotoaparat umoznuje, aby bylo
foceni pfesnéjsi. Pak uz se jen pustte do vareni,
a v urcitych krocich si udélejte snimek. Vysledné
snimky uz pak jen nactete do svého PC, a poskla-
date do jednotné kolaZe. Takto vytvofenou kolaz
pak mlzete sdilet se svymi prateli, nebo muze
slouZit jako vyukova obrazkova lekce vareni.

Pro lepsi predstavu priloZzim obrazek.

Na obrazku niZe vidime pfipravu kavy. Je to urcité
vhodna kombinace na zaklad, protoZe je to rychlée,
a nemusite u toho pfili$§ pfemyslet nad celkovym
feSenim, €i kompozici fotografie. Proto by to pro
zacatek mohlo stacit. No co se tyCe nataceni Ti-
meplase, plati téméf ta sama pravidla. DuleZité je
hlavné, aby byla kamera ukotvena ve stativu po
celou dobu zabéru. Pak staci jen natacet. Po do-
koncCeni se jako zakladni uprava snimek zrychli.
Cili se napfiklad z dvouhodinového zabéru stane
dvacetivtefinovy snimek, ktery vypada efektivné.
Pak uZ se jen ke snimku pfida ilustracni podbarvu-
jici hudba, a Timelapse video je na svété.
Pro inspiraci se mizete podivat
na Youtube.com nha video:
http://www.youtube.com/watch?v=ipS1bPUAelL4
To bude asi uz o Timelapse vse, zaklad nyni
znate, a jak budete dale postupovat uzZ je na Vas.
Autor: TheMergar
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Podekovani

patii Vam €tenafim za ¢tenaiskou
vérnost, pripadné vyplnéni Vdoleg-
niku a obecné za podporu.

Také bychom chtéli podékovat
vychovatelim za to, Ze nam dali
moznost vytvofit tento casopis, za
podporu, za tisk.

Ale dik patfi i Michalu Horkému,
ktery prave tisk organizoval.

Doufame, Ze jak s nami tento skolni rok koncite, budete dalsi
Sk. rok s nami zacinat. Vdoleq je otevien vsem napadum, a tak
se neostychejte vyuzit nas e-mail, ktery najdete i v minulych
Cislech, a sdélte nam, co byste ve Vdolqu radi cetli!

Vdoleq je ten spravny spolek!
Vase VDOLEQ redakce!



PRO MLADE LIDI A JEJICH NAPADY
ZAPoJ SE DO THINK BiG A ziskEJ:
1) 10 AZ 70 TiSiC KORUN NA REALIZACI PROJEKTU
2) RozvoJy A VZDELANI PRO PROJEKTOVY TYM
3) TELEKOMUNIKACNI BALICEK oD O2
o 4) PODPORU MENTORA Z RAD ZAMESTNANCU
Nadace Telefénica SFEL. TEUERENTEA

www.02thinkbig.Cz  5) ZAzemi cELoEVROPSKEHO PROGRAMU THINK Bic

PooHooP GRAPHICS
PHPSETUPQGMAIL.COM
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PRISTI CISLO VYCHAZI

y ¥ y

V ZARI

Rebakce: VoJTEcH KILIAN TENTO 8KOLNi ROK SE s VAMI VDOLEQ
LukAS ZEMAN LOUCI A PREJE EXTRA SUPER KRUTE PRAZDNI-
RADEK DoLEZAL NY! HLAVNE TO MOC NEPREZENTE,
Tisk® MichaL HorkY VDOLEQ s vAMI POCITA ;).
VDOLEQ@GMAIL.COM

MADE IN VERY LUXURY

vyrobeno pro DM Jedovnicka 10, Brno-LiSen
Ukoné&eno pro Skolni rok 2012/2013. | R ‘ N I (9 ) I

B
www.facebook.com/Vdoleq.casopis
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